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CONSIDERAGOES INICIAIS

Caros alunos,

Esse plano de ensino visa estabelecer a ementa, o conteido programatico, a
bibliografia, as atividades sincronas e assincronas e os critérios de avaliagdo para o
segundo semestre de 2025 no formato ensino presencial.

Vocés observardao que as videoaulas gravadas para o ensino remoto estdo disponiveis
como material de consulta.

Bom semestre!

Prof. Mauricio Serrano.
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Complexidade de Algoritmos
Busca Completa / For¢a Bruta
Grafos

Algoritmos Ambiciosos

Dividir e Conquistar

Programacdo Dinamica



CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Grafos

1.1.  Busca em Largura/Profundidade

1.2. Menor Caminho

1.3.  Componentes Conectados

1.4.  Deteccdo de Ciclos

1.5.  Ordenacdo Topologica

1.6.  Componentes Fortemente Conectados
1.7.  Algoritmo de Dijkstra

1.8.  Algoritmo A*

1.9. Arvore Geradora Minima

2.  Algoritmos Ambiciosos

2.1.  Mochila (Knapsack)

2.2.  Interval Scheduling

2.3.  Interval Partitioning

2.4.  Atraso Maximo

2.5.  Caminhoneiro

2.6. Caixa

2.7.  Compressao de Dados/Cédigo de Huffman

3. Dividir e Conquistar

3.1.  Mergesort/Quicksort

3.2.  Contagem de Inversdes

3.3. Mediana das Medianas

3.4.  Par de Pontos mais Proximos
3.5.  Karatsuba

3.6. Strassen

4. Programacio Dinamica

4.1.  Interval Scheduling com pesos

4.2.  Maior Subsequéncia Crescente

4.3.  Mochila (Knapsack)

4.4.  Selos

4.5.  Algoritmos Genéticos (Alinh. Seq.)
4.6.  Algoritmo de Bellman-Ford
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Introduction to Algorithms, Third Edition

Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and Clifford Stein

https://ebookcentral.proquest.com/lib/univbrasilia-ebooks/detail.action?
docID=3339142

Capitulos 2 e 3: Analise de Complexidade
Capitulos 22 a 24: Grafos
Capitulo 16: Algoritmos Ambiciosos

Capitulo 4: Dividir e Conquistar

Capitulo 15: Programacdo Dinamica

Introduction to the Analysis of Algorithms
Michael Soltys

https://ebookcentral.proquest.com/lib/univbrasilia-ebooks/detail.action?
docID=1019632

® Capitulo 2: Algoritmos Ambiciosos
® Capitulo 3: Dividir e Conquistar

® Capitulo 4: Programacdo Dinamica

Data Structure and Algorithm with C
Debdutta Pal

https://ebookcentral.proquest.com/lib/univbrasilia-ebooks/detail.action?
docID=5640157

® Capitulo 2: Analise de Algoritmos
® Capitulo 9: Grafos

Learning JavaScript Data Structures and Algorithms
Loiane Groner

https://ebookcentral.proquest.com/lib/univbrasilia-ebooks/detail.action?
docID=1825962

® Capitulo 9: Grafos



MODULOS

A disciplina est4 dividida em cinco médulos. Cada médulo compreende duas ou trés
semanas e possui:

® uma ou mais videoaulas sobre o contetido e exercicios resolvidos;
® forum de davidas;

® lista de exercicios;

® trabalho em duplas;

® uma prova na dltima semana do médulo,e

[ J

atividade de entrega dos trabalhos.

ATIVIDADES SINCRONAS

Assistir as aulas presenciais;
Comparecer ao atendimento para duvidas;

Fazer a prova, e

Entregar os trabalhos.

ATIVIDADES ASSINCRONAS

Assistir as videoaulas pré-gravadas;
Participar no férum de dividas;

Desenvolver os trabalhos, e

Resolver a lista de exercicios.

FERRAMENTAS

Organizacdo no Github
Moodle (aprender3)
Teams

One Drive (repositério das videoaulas)

Telegram



PROBLEMAS TECNICOS

Utilizaremos um grupo no aplicativo Telegram como forma de backup. Caso ocorra
um problema técnico no Teams, no Moodle ou até mesmo no Github, as atividades

que estejam ocorrendo serdo continuadas por Telegram.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A disciplina serd dividida em cinco médulos, sendo eles: Grafos 1, Grafos 2,

Algoritmos Ambiciosos, Dividir e Conquistar, Programacdo Dindmica.

® (Cada mddulo envolve a entrega de 1 trabalho e 1 prova.

® O professor (ou o monitor) dard uma mengao para o trabalho.

Assim, cada moédulo terd duas mencgoes para o aluno: a mencdo atribuida pelo

professor ao trabalho da dupla, e a mencdo recebida na prova.
A mencdo de cada mddulo é calculada da seguinte forma:
60% Prova + 40% Trabalho
No final dos cinco médulos o aluno tera dez mengoes. Somando as dez mengdes dos
trabalhos (peso 0,4) mais as cinco mencgdes das provas (peso 0,6), a mengdo final do

aluno sera a média ponderada das dez mencGes.

Os alunos que desejarem uma nova chance para serem aprovados nas provas de até

DOIS moédulos poderdo fazer a prova SUBSTITUTIVA.



REGRAS PARA OS TRABALHOS

O trabalho sera realizado em dupla.
O trabalho sera apresentado em video de 5 minutos por ambos os alunos.

O trabalho deve ser entregue na data prevista na atividade do Moodle.

A entrega sera feita através do registro do link para o repositorio dentro da

organizacdo no Github.

® O trabalho deve ser realizado pela dupla através de commits graduais no
repositdrio.

® Nao serdo aceitos trabalhos realizados sem os commits graduais.

® FExige-se a participacdo dos dois membros da dupla, observavel através dos
commits.

® Os trabalhos serdo avaliados através de mencdes, de II até SS.

® A mencdo II representa um codigo da internet que foi apenas executado na
maquina dos alunos

® A mencgdo SS representa um codigo desenvolvido pela dupla, incorporado a

um software de interesse dos alunos e que resolve problemas do mundo real.

® A mengdo SR representa um trabalho ndo entregue.

REGRAS PARA AS PROVAS

Além dos trabalhos dos modulos, a disciplina possui uma prova em cada médulo.

® A prova terd 1 hora de duragao;

® A prova possui apenas 1 exercicio, sobre um dos algoritmos vistos no
modulo;

® O aluno terd nova chance para recuperar até duas provas na prova

SUBSTITUTIVA.



PRESENGA

A presenca do aluno sera considerada através da sua participacdo em todas as

atividades, sincronas ou assincronas. Para se obter 100% de presencga, espera-se que 0

aluno:
® Assista as videoaulas;
® Participe das aulas;
® Faca a prova;
® Atue de forma equilibrada nos trabalhos em dupla através de commits no

Github, e

® Entregue os trabalhos em conjunto com seu parceiro nas datas previstas.

® OBS_01: A presenca nas aulas presenciais serda através de assinatura em
lista de presenca. A presenca das atividades assincronas sera obtida através
do registro do Moodle.

® OBS_02: Os alunos que ndo puderem participar de alguma aula ou atividade
por algum motivo devem informar ao professor previamente, com
justificativa, para que possa receber uma atividade substituta. Situagdes nao
esperadas durante as aulas ou atividades devem ser informadas ao professor o

quanto antes.
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